Ateliers hebd(®)s /rh

de codage informatique

MAGICx»
MAKERS
(d‘es la semaine du 23 sept. 2024)
Q@ Sainte-Marie de Neuilly
Q2 groupes de 12 éléves
& engagement annvel " . ‘ "1\3

2 séances d’essai possibles !
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=) ateliers hebdomadaires

Parcours, Developer, 6e-5e
Mardi — 17h30 & 19h00

Parcours, Developer avancé, 4e-3e
Mercredi — 12h45 & 14h15

Aucune redite, chaque année
le programme change !

<
Bonne idée !
Découvrez aussi Nos

i stages de vacances !
En savoir plus Descriptif a la page suivante. g

J’inscris mon enfant!

Plus d’informations sur : Claire répond a vos questions !

inscription@magicmakers.fr



https://www.magicmakers.fr/nos-lieux

Developer, 6éme-5éme (année B)

Les makers découvriront la programmation par blocs et la
modélisation 3D en créant des animations a l'aide de Scratch et
Tinkercad. Ils créeront des jeux vidéos avec Construct, puis
programmeront une intelligence artificielle.

Découverte de
I'lA avec Scratch

Developer avancé, 4éme-3éme

Tout au long de l'année, les makers créeront leurs propres sites
internet en HTML/CSS, se familiariseront avec le langage Python et
développeront leurs premiers jeux vidéo avec Unity.

Quiz sur les animés - Sauras-tu tous les reconnaitre?
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Commencer le quiz

[~ B Création de sites
en HTML/CSS

J’inscris mon enfant !


https://www.magicmakers.fr/nos-lieux

